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Futebol, Clas e Nacao*

Igor José de Ren6 Machado

INTRODUCAO

Este artigo busca realizar uma reflexao inicial sobre algumas questdes referentes
ao futebol no Brasil. Tentarei demonstrar como este esporte opera como uma
forma de organizacdo e classificac@o da realidade, através da divisdo do mundo
em times-clas. Por fim, analiso a relacdo entre essa forma de classificacio e a
construcao da nacao brasileira. Meu objetivo é propor novas questdes e enfoques
para uma leitura socioldgica do futebol no Brasil.

ALGUMAS ANALISES SOBRE O FUTEBOL NO BRASIL

A maioria das obras que tratam do futebol no Brasil tem focalizado sua histéria e
vem sendo produzida principalmente por cronistas esportivos'. Poucos o analisam
como uma dimensdo importante da realidade nacional e, quando o fazem, as
explicacdes variam entre dois pélos: do 6pio a democracia do povo. A abordagem
que podemos chamar de "democréatica" é "essencialista" e se funda na
miscigenagdo racial e na riqueza do jeito "mulato” de ser do brasileiro.
Influenciada, entre outros, por Gilberto Freyre (1964), explica o sucesso do
futebol no Brasil em fungio do cariter mestico do povo, revestindo o esporte de
uma "alma brasileira" ligada a idéia de um encontro idealizado entre brancos,
negros e indios, base da nocdo de democracia racial como ideologia. Essas
explicagdes "racistas" exacerbam o lado positivo do nacionalismo e associam o
futebol a constituicdo étnica da populagéo e da nag@o que, para elas, antecede a
propria histéria nacional.

Uma andlise "universalista" do futebol foi realizada por Roberto DaMatta (1985;
1986; 1994). A partir dos conceitos de "drama social" de Victor Turner e
"situagdo social" de Max Gluckman, DaMatta sugere que o futebol promove uma
horizontaliza¢do dos relacionamentos em uma sociedade hierdrquica, uma vez que
a ieualdade € uma condicdo para a disputa (ou iogo). estabelecendo paridade de



condicdes para todas as pessoas envolvidas no campo esportivo. O exercicio de
acatamento de regras universais em uma sociedade "vertical”", onde predominam
particularismos e casuismos, estimularia formas modernas de concepc¢ao social,
inclusive de cidadania. Segundo DaMatta, o futebol "proporciona uma experiéncia
exemplar de legitimidade e de acatamento de leis" (1985:28), engendrando um
espago primordialmente democratico.

Sua reflexdo sobre o universo do futebol é um desdobramento de sua perspectiva
da sociedade brasileira, a partir da qual ele sugere estuda-la através das categorias
"casa" e "rua", lendo-a como um hibrido entre o individualismo americano e o
holismo indiano. Para DaMatta, o futebol €, antes de tudo, "agente" do
individualismo, por estabelecer igualdades axiomaéticas onde reina a diferenca da
tradicdo. Seria essa vivéncia intensa da igualdade que explicaria o sucesso do
futebol entre nds. A repisada explicacdo do futebol como "6pio" do povo é
rejeitada por DaMatta (e por nés) como 6bvia: por intermédio do futebol o Estado
exerce controle social via a massificacdo do esporte, explorando a relagdo entre
nacionalismo e futebol (ver, p. ex., Shirts, 1982; Lyra Filho, 1973).

Neste artigo, nutrido pela associacdo entre futebol e universalismo, sugerida por
DaMatta, rejeito essa vis@o do futebol como um agente direto do Estado. Do
mesmo modo, compartilho com ele a opinido de que os elos entre futebol e nagdo
sdo fortes mas nao devem ser essencializados no sentido "racial-democratico”
ingénuo, inspirado em Gilberto Freyre.

Em estudo recente, Gilson Gil (1994) trata de relacionar o futebol com a criacio
de um dos aspectos da nacao brasileira, demonstrando como a imagem do futebol-
arte se vincula com a idéia de povo brasileiro harmonicamente miscigenado. Gil
apresenta o futebol como o esporte mais popular do pais porque, nessa
modalidade esportiva, ocorreu uma feliz associacdo entre negros, brancos e
mulatos, de tal modo que "a partir do futebol, elaborou-se uma visio
essencialmente mestica de nossos jogadores e de nossa cultura” (idem:103).
Ocorre que, a partir de 1974, esse modelo entra em crise, devido aos fracassos da
selecd@o nacional, colocando em xeque nossa nacionalidade, com demandas em
favor da modernizagdo do futebol brasileiro, que deveria ser mais titico, mais
"europeu” e menos "artistico”. Essa crise, apontada por Gilson Gil, se funda em
uma hipdtese freyriana, ja que a evolug@o de nosso futebol enquanto metafora
conflituosa de nossa nacionalidade é marcada desde os anos 70 por uma "crise
paradigmatica" do "futebol-arte". Percebemos que, em Gil, o futebol é entendido
somente enquanto uma metédfora da nacionalidade.

N3ao discordo da idéia de que o futebol-arte € uma face importante da construgao
da identidade nacional moderna do Brasil. Também nao discuto o fato de que a
"modernizacdo" do futebol colocou essa perspectiva em xeque. Quanto a
definicao de drama de Victor Turner?, esta comporta quatro fases: fissura, crise,
acao de reparacio e reintegracio ou reconhecimento do cisma (Turner, 1974). A
andlise de Gil s6 leva em consideracdo as duas primeiras fases. Por ndo atentar
para o momento de reintegracao, Gil esquece que ha hoje, no Brasil, um consenso
em torno da imagem do jogador de futebol "moderno”, disciplinado, forte,
combativo, bem preparado fisicamente e taticamente consciente, brasileiramente
convivendo com o iogador criativo e talentoso aue deseauilibra o iogo titico. O



futebol-arte sobrevive no jogador que sozinho desequilibra a partida com lances
de magia. A correspondéncia entre futebol-arte e nacdo nio é exclusiva, nem
baseada em uma escolha absoluta, mas persiste entre nés combinando-se
criativamente com outros modelos e paradigmas. O drama social provocado pela
oposicdo entre "futebol-forca" e "futebol-arte" termina por conciliar o contraste
por meio de um turneriano "mecanismo de reparacao” que reintroduz o tema do
futebol-arte no seio do futebol moderno.

Mesmo a Selecdo de 1994, por mais taticamente moderna que fosse, brilhava
"brasileiramente" nos pés de Romario. Como nao lembrar Ronaldinho e sua
capacidade malandra para destruir defesas taticamente organizadas? Continuamos
assim "brasileiros" e "malandros" no jeito de jogar, tendo, entretanto, adotado a
idéia moderna e européia do "futebol tatico". O futebol-arte ainda € nosso
paradigma e o erro de Gil jaz na concep¢io segundo a qual a nossa fé no futebol
tem como fonte exclusiva os resultados de campanhas da Selegao.

Se abandonarmos essa visdo e tomarmos o futebol como uma "institui¢ao total",
no sentido maussiano do termo, iremos verificar que o futebol vai além da
metafora, sendo parte inerente de uma leitura corrente do Brasil moderno. Os
debates sobre o estilo da Selecdo sdo apenas uma parcela do grande capitulo que
equaciona concretamente futebol e nagdo: um processo complexo que vem se
fazendo ao longo de um século.

Minha intengdo neste ensaio € tratar o futebol como metéfora da nacdo, mas ir
além da retérica. Quero demonstrar como gradualmente o futebol se tornou um
dos instrumentos brasileiros de pensar e de, sobretudo, classificar o mundo. Nesse
sentido, a nacdo brasileira nao é apenas metaforizada no futebol, ela passa a
"existir" como algo concreto e palpdvel através das imagens constituidas a partir
desse esporte. Vale dizer: a nagdo brasileira como uma coletividade moderna,
civica, baseada em um territério soberano, com bandeira, hino, ordem social e
politica fundada no individuo, nasce para o povo ao lado do nosso futebol-arte no
século XX. Entender o futebol é entender uma dimensao importante da nagio
brasileira; é entender nossa cultura, nos termos de Marshall Sahlins (1988, esp.
introdug@o e conclusdo), como um principio arbitrario de ordenagéo da realidade.
Tentarei demonstrar que, mais do que uma figura de retorica, o futebol, além de
ser um sistema de pensamento, é também um dos principios concretos (ou reais)
de organizacdo da realidade brasileira. Um sistema que foi se formando ao longo
do século XX, a partir da imensa popularidade do futebol.

Trata-se também de uma das raras linguagens para discorrer sobre 0 mundo,
dominada por brasileiros dos mais variados segmentos sociais. Da fase de
implantacdo até 1930, quando o futebol se firma como o esporte mais popular do
Brasil, os clubes elitistas que tinham times de futebol foram obrigados a
profissionalizar seus quadros, sendo impelidos a contratar o que havia de melhor
na praga. Isto os obrigou a ter em seus times jogadores negros e de segmentos
sociais inferiores, mas que eram melhores do que os filhos das elites locais. No
Rio, o0 Vasco da Gama foi o primeiro a contratar negros (sendo bicampeao em
1924 e 1925 com um time inovadoramente "misto"), depois foi a vez do América,
em seguida, outros clubes tiveram que seguir os passos de ambos, deixando de
lado o pequeno mundo da elite. Desde os anos 50, essa forma de recrutar



jogadores tornou-se definitiva, sendo ampliada a partir de 1970 com a midia®. O
desempenho como dimensao bésica do futebol superou, ou englobou, conforme
Louis Dumont (1966), os critérios vigentes de classificacdo social.

FUTEBOL E VIDA COTIDIANA

Para demonstrar meus argumentos, utilizarei o método de anélise de "situacdes"
ou "cenas sociais" proposto por Max Gluckman (1987). Tomarei como base as
cenas sociais que sdo parte da minha experi€ncia pessoal.

Cena 1: Num 6nibus em Campinas, vestido com a camisa do Cruzeiro (meu
time), um passageiro desconhecido, aparentemente um estudante da Unicamp,
perguntou-me quais eram os proximos jogos do Cruzeiro. Lembrei-me de trés dos
quatro restantes e ficamos a imaginar qual seria o quarto. Esse foi o inicio de um
intenso didlogo que durou os dez minutos do percurso ja que descobrimos que
éramos ambos cruzeirenses, o que imediatamente criou uma predisposi¢cdo para
simpatia e confianca mutuas. Nunca tinha visto aquele individuo, mas a camisa
emblemadtica de um clube de futebol foi suficiente para nos aproximar como
pessoas (cf. DaMatta, 1979, cap. IV).

Esta € uma situacao corriqueira no meio urbano brasileiro, universo tido como
impessoal e andnimo no qual o futebol faz com que desconhecidos reais se tornem
"aliados virtuais" ao se reconhecerem como "torcedores" de um mesmo clube. O
fato de compartilharem algo em comum transforma desconhecidos em "cidaddos
futebolisticos", promovendo sua identifica¢do imediata com um sistema simbdlico
especifico. No caso em pauta, uma cidadania regida pelas estrelas do Cruzeiro.

A cena igualmente revela como o futebol € uma dimensao importante das praticas
sociais brasileiras. Mediante a filiacdo a certos clubes, ele reordena as
classificacdes sociais estabelecidas, formulando uma redefini¢do no interior da
desigual ordem social nacional. O futebol ¢ uma malha que se estende pelo Brasil.
Ao mesmo tempo que as pessoas t€m posi¢des diferenciadas no sistema como
agentes politicos e econdmicos, "torcem" pelos seus clubes de coracao,
"pertencem" a eles e cultivam seus simbolos. No pais como um todo usar
camisetas de um time significa ser portador de um sinal de identificacao tot€mica
que facilita simpatias, rivalidades, agressoes e brincadeiras®. Se considerarmos
que praticamente a totalidade da populacao masculina tem seu emblema, podemos
entender os times como clas, constituindo um universo tot€mico especial, um
universo clanico tdo adequado para pensarmos o mundo nacional quanto os totens
estudados por Lévi-Strauss.

Cena 2: Ao conhecer o pai de uma amiga, fez-se imediatamente a tradicional
pergunta: qual € o seu time? Pergunta 6bvia em qualquer relacionamento
(masculino) que se inicia, e que permite estabelecer uma filiacdo, uma ligacdo ao
universo dos clubes, universo representativo de um conjunto de emblemas,
sentimentos, objetos e elos basicos.

Essa demanda de associacdo demonstra como as relacdes sociais sdo nermeadas



pelo que pode ser chamado de "universo clanico do futebol”, estabelecendo
identidades que, no plano dos elos rotineiros, estdo ausentes do cotidiano
nacional. Assim, no caso em pauta, se eu fosse palmeirense, como o pai de minha
amiga, terfamos um vinculo em comum, assunto para muitas conversas e
cumplicidade. De todo modo, torcendo ou ndo para o mesmo time, foi
estabelecida uma relagdo, no caso, um elo que acentuava o conflito entre os clas-
times. Sempre que meu time fosse derrotado pelo dele, alguma forma de
jocosidade seria encenada, ou seja, mais um ingrediente de solidariedade em um
relacionamento que poderia ser transitério, efémero ou impessoal.

No universo do futebol sdo poucos os clas disponiveis: a torcida s6 pode escolher
no repertério dos times que atravessaram a fase de profissionalizacdo e se
tornaram nacional e internacionalmente estabelecidos e conhecidos. Nao sendo
fechado nem definitivo, esse limite ndo impede, entretanto, que torcedores de uma
cidade continuem torcendo pelo time local (acentuando uma comunidade
especifica), mesmo que esse time nao tenha prestigio nacional. O inverso é
verdadeiro, pois ninguém deixa de torcer por times de prestigio de certas cidades,
mesmo sem delas ser residente. O fato € que as escolhas s@o abertas, abrangentes
e fundadas na simpatia individual, o que faz com que todas elas, em qualquer
idade, sejam legitimas. As preferéncias sempre recaem sobre os poucos times que
estdo no "primeiro nivel clanico” (esses poucos grandes clubes que arrebanham a
maioria dos torcedores), mas — enfatizo — néo se deixa de torcer igualmente por
times pequenos.

E ébvio que o niimero de times no primeiro nivel "clanico" é pequeno, sendo
inversamente proporcional ao seu contingente de torcedores. Além disso, o fato de
a televisdo s6 mostrar jogos dos "grandes" times, acentua o papel que estes
desempenham de agregadores de preferéncias. No Brasil, alguns clubes de locais
especificos, como os das cidades de Sdo Paulo e Rio de Janeiro, foram ampliando

suas torcidas pelo pais, deixando de ser "clas" eminentemente locais.

A regra geral € que a filiag@o ao clube, embora ainda tenha caréter local, é
indiscriminada. Esse pertencer aberto faz com que se possa ultrapassar limites,
mesmo quando se sabe que os estados sdo unidades minimas de identificagéo e,
no interior dos mesmos, os times citadinos que competem nos campeonatos
estaduais. A localidade é uma das marcas de identificacdo de alguns "times-clas"
menos abrangentes, que t€m apenas uma "poténcia regional” de filiagdo, embora
ninguém tenha que dar preferéncia ao time de sua cidade.

Um exemplo dessa filiacao regional pode ser dado através da Cena 3.

No mesmo dia em que eu usava a camisa do Cruzeiro, ao entrar atrasado na sala
de aula, ouvi do professor a seguinte pergunta: "Vocé € mineiro?" Ou seja, em
Séo Paulo, a camisa do Cruzeiro operava como um emblema de identidade
estadual. Se a camisa que eu estava usando fosse a do Flamengo, por exemplo, a
identificagdo com o Rio de Janeiro seria certamente englobada pelo que esse time
representa em termos de futebol, ja que a sua torcida se espalha por todo o Brasil.
O célculo da identidade assim como a legitimidade da simpatia sdo abertos, mas
— como estou salientando — certos times sdo mais emblematicos do préorio



futebol que outros.

No campeonato brasileiro de 1995, por exemplo, o Flamengo (talvez o nosso
maior cld, ao lado do Corinthians) realizou muitos de seus jogos em outros
estados, a fim de arrecadar mais dinheiro — a lotacdo dos estadios fora do Rio de
Janeiro era garantida por sua enorme torcida. Assim, mesmo que a disputa entre
clubes sirva como metéafora para o embate entre cidades, regides, estados e até
mesmo classes sociais e grupos étnicos (como parece ter sido o caso nos
primérdios do nosso futebol), mesmo que sobrevivam rivalidades histéricas como
a de Séo Paulo versus Rio de Janeiro, como centros urbanos representativos de
estilos de vida, os grandes clas superam essas identificagdes essencialmente
locais, operando uma mudanga de dimens3o. E claro que em momentos
especificos, como finais de campeonato, as equipes promovem o colapso de
identidades locais, como na final do Campeonato Brasileiro entre Santos e
Botafogo, reacendendo antigas oposicdes. Mas aqui, o colapso das identidades
futebolisticas revela a excecdo que confirma a regra, o que problematiza a
liberdade de escolha e a lealdade, componentes importantes na definicdo dos
campeonatos, bem como a constituicdo das "personas” individuais, locais,
regionais, nacionais e até mesmo mundiais no universo social brasileiro.

Uma situacdo suficientemente expressiva disto € a Cena 4, na qual rememoro um
didlogo que mantive com um amigo, torcedor do Santos, quando assistiamos a
final da Copa Brasil de 1995 entre Corinthians e Grémio. "Mas vocé ndo vai
torcer para o Corinthians?", perguntei. "Nem morrendo! Para o Corinthians eu ndo
tor¢o nem que ele jogue contra times argentinos!" Meu amigo € paulista, € uma
visdo mecénica do jogo das identidades, fundada na importancia ideolégica do
Estado nacional e nos planos civico e politico, poderia supor uma identificacao
gradual e linear em termos de importancia e exclusividade, do time municipal ao
nacional, com o nacional englobando sucessivamente o estadual e o municipal. O
jogo das identidades futebolisticas, individualisticamente construidas, porém,
transcende todos os critérios e classificagdes rotineiros como sexo, idade, etnia,
classe social, cor, educacdo, residéncia etc., de modo que o local pode englobar o
estadual e o nacional. A rivalidade entre times-clds subverte a regionalidade e até
mesmo o nacionalismo. Meu amigo sendo santista doente, odiava o Corinthians,
torcendo contra ele em todas as circunstancias — mesmo quando ele jogava
contra um time "estrangeiro" —, o que nos leva a pensar que os "times clanicos"
sdo capazes de despertar identificagdes mais fechadas. Em Sao Paulo, por
exemplo, o Corinthians é o exemplo maximo: poucos torcedores de outro time
paulista o apoiariam em uma final contra qualquer time carioca.

Na Franca, como observam os sociélogos J. Faure e C. Suaud, ocorre o oposto:
"os clubes sdo colocados nas relagdes de simbolizacdo, de sorte que, através das
equipes de futebol, sdo as vilas, as comunidades locais — étnicas, religiosas ou
outras —, as culturas e identidades regionais que se rivalizam" (1994:4, traducao
minha). Naquele pais, o futebol mobiliza rivalidades locais, enquanto no Brasil,
essas identidades imediatas, locais, e priméarias sdo apenas um dos ingredientes do
fendmeno geral das identidades e rivalidades promovidas e patrocinadas pelo
futebol que, em um certo nivel, € um elemento que permite delas escapulir.

Tudo isso revela como. entre nds. o futebol € em si uma rivalidade. pois sdo os



clas que de fato entram em disputa ou combate. O combate ndo metaforiza apenas
aspectos da chamada "realidade social”, ele se d4 entre diferentes "clas", entre
individuos aleatoriamente distribuidos entre os clas possiveis. Assim, o futebol é
mais do que uma metafora; €, como atividade, uma forma de embate entre grupos
sociais organizados de forma alternativa, marginal ou anti-rotineira. O seu valor e
a sua importancia dizem respeito a essa capacidade de reordenar a prépria ordem
social, fazendo com que inimigos de classe sejam aliados no estadio, e aliados
étnicos e politicos se dividam como torcedores desse ou daquele time.

A discussdo do papel marcante dos clubes grandes nessa reordenagdo social ndo
deve encobrir o papel de outros milhares de times existentes no pais. Apenas se
quer enfatizar que eles tém funcgdes diferentes. Alguns aspiram a entrar no circuito
dos grandes; outros t€m interesses estritamente locais (como os times de fabricas,
bairros e vizinhangas); alguns formam apenas espacos de lazer onde amigos
jogam pelo prazer de jogar, criando expectativa de rivalidade entre si ou o
aumento da solidariedade. A capacidade de arregimentagao ou de torcida diminui
nessa mesma proporgao.

Certos estudos sobre futebol s6 levam em conta os times profissionais (ver, p. ex.,
Witter, 1990), considerando o chamado futebol de viarzea como um sistema
diferente. Mas, no fundo, a distin¢ao entre ambos € apenas de gradacdo. Alguns
times se tornam "clds" nacionais ou estaduais, outros sdo "clds regionais",
desfrutando de prestigio variado que vai do time da cidade ao time da rua, sem
esquecer dos clubes que configuram apenas espacos de lazer®. Torcer para os
times menores nao significa abrir mao da paixao pelas agremiagdes que se
transformaram em times-"totens" do futebol brasileiro. O que € feito, diga-se de
passagem, com o auxilio das "midias" falada e escrita, com a televisdo ocupando
um espago crucial na divulgag@o dos seus mitos, emblemas e histérias.

CLAS E STATUS

Cena 5: Um amigo, doutorando da Unicamp, fez uma aposta com Carlos,
operador da maquina copiadora do Instituto de Filosofia e Ciéncias Humanas —
IFCH, antes de um jogo entre Santos e Corinthians. A aposta consistia no
seguinte: apds o jogo, o torcedor do time derrotado seria obrigado a usar a camisa
do time adversario. Uma reciprocidade as avessas seria emblemadtica do
reconhecimento da derrota. O Corinthians perdeu e Carlos foi obrigado a vestir a
camisa do Santos. Meu amigo, radiante, chamava as pessoas (que também tinham
o mesmo tipo de relacdo com Carlos) para mostra-lo trabalhando vestido com a
camisa do time adversdrio, o que estabelecia um clima pleno de jocosidadeg. 0)
perdedor, embora contrariado, agiientava tudo resignado, com honra e espirito
olimpico: "fazer o qué?"

Esta Cena demonstra como o universo do futebol modifica praticas cotidianas
bem estabelecidas, tendo conseqiiéncias para a vida dos seus aficcionados. Ela
também revela como o futebol fornece um mapa de navegagdo social alternativo,
diverso dos critérios "socioecondmicos" vigentes nos esquemas de classificacdes
sociais rotineiros. Ao promover essa reordenacao. o futebol sugere virtualidades:



ao apostarem, Carlos e meu amigo ficaram em pé de igualdade. No plano do
futebol, importavam menos a classe social ou a posi¢do ocupacional do que a
identidade do time que obrigou o perdedor a usar o sinal maximo dessa
identificagdo no trabalho. Trata-se, como acentuei, de um sistema alternativo que,
como ocorre com o Carnaval e outras situagdes sociais vigentes no Brasil,
promove um equilibrio ritualizado capaz de temporariamente neutralizar os
efeitos perversos das diferengas sociais.

Na verdade, o futebol transforma a vida social em um espeticulo de derrotas e
vitérias, fazendo com que as torcidas se alternem em posicdes superiores ou
inferiores. E uma regido de intensos e irresolvidos conflitos. Trata-se de um lugar
onde se trava, como no potlatch, uma eterna e, como sugeriu DaMatta (1994),
agonistica disputa por status. Status dado pelo futebol, pois ninguém é mais que
ninguém quando seu time ganha, o momento da vitéria sendo compreendido como
o instante de exibir a camisa, de gozar de quem torce para times adversarios, de se
deliciar com o "gosto da vitéria" e com a posicao de fragil superioridade
conseguida nesse embate por um status abertamente simbolico.

O que nos leva a Cena 6. Vocé chega no trabalho no dia seguinte de uma vitdria
do seu time. Seu amigo mais préximo, que torce pelo time adversario, serd o alvo
de muitas de suas gozagdes. Outros colegas que nio torcem para quem venceu,
mais detestam o time derrotado, vao tomar parte no coro de jocosidades. O fato de
a vitdria se exprimir na forma de "gozagdo" ou jocosidade delimita a punicdo pela
derrota e traduz o teor da vitdria: trata-se de fato de algo tdo instantineo e fugaz
como o riso de uma piada... A gozacdo, como verificou a antropologia social
classica de Marcel Mauss e Radcliffe-Brown, transaciona sentimentos opostos de
proximidade amistosa e de preferéncia inamistosa, aumentando a solidariedade.
Mas nio se pode esquecer que transposta para o plano coletivo, essa jocosidade se
transforma em agressividade como ocorre nas brigas de torcida, intimamente
relacionadas com o desenvolvimento das torcidas organizadas que, por serem
estruturas de louvagdo permanentes, tendem a se fixar na vitdria, esquecendo o
dado constitutivo do universo do futebol: sua configuracdo como um campo
competitivo, agonistico e de trocas reciprocas.

O que se d4 é um reordenamento das rotinas por intermédio do futebol. Cria-se
um mapa diverso que envolve sempre o ultimo jogo, o dltimo embate, a dltima
guerra pelo status momentaneo de vencedor que serd posto em risco (ou doado
como um presente) na proxima partida. Essa obrigatoriedade de arriscar o status
obtido em cada campanha futebolistica define a coesdo desse universo, pois todo
torcedor sabe que o seu time pode ser a préxima vitima. Ninguém jamais esta
imune a derrota do mesmo modo que ninguém pode ser vitorioso sempre. O
futebol ¢ uma caixinha de surpresas, € um esporte que comporta "zebras"
homéricas. Até o Santos de Pelé, Coutinho e companhia perdia!”

A incerteza sustenta a continuidade dessa disputa dindmica e agonistica por status,
uma contenda estruturada na obrigacdo de o vencedor permanecer na competicao,
colocando em risco sua gldria. Esta obrigacao conduz a coesao. E como o futebol
se estende por todo o pais, falamos da coesao da nagdo brasileira. Essa malha
clanica se espalha e encrava na "vida socioeconémica" do Brasil; ela fornece
elementos indisnensdveis nara se nensar a nacio brasileira de forma alternativa.



Se, por um lado, Elisa Reis (1983) afirma que a nacao foi construida tardiamente,
por outro, pode-se dizer que, no século XX, o futebol contribuiu para o seu
desenvolvimento. Foi este esporte que forneceu o conjunto de identidades locais,
regionais e nacionais aberto e livre de constrangimentos de cor, nivel educacional,
vizinhanga e classe. Além disso, como demonstrou DaMatta, o futebol, por sua
exceléncia, estd intimamente associado ao orgulho de ser brasileiro. E ele e ndo a
economia e a tecnologia, a expressao maxima da nossa nacionalidade.

Quando o Brasil é mais Brasil? Na Copa do Mundo, € claro. O embate universal
entre nacdes nos faz mais brasileiros que nunca. Enfeitamos as ruas, usamos o
verde-amarelo (que em qualquer outra situagdo € "brega"), nos emocionamos até o
ultimo minuto de cada jogo. Quando as ruas do pais estdo mais vazias, em sinal
claro de desprezo por todas as rotinas? Num jogo da selecao numa Copa do
Mundo. Se ganhamos ou perdemos, quem perde nao é a Selecdo, é o Brasil,
somos todos nés. Nesses termos, a derrota no jogo final da Copa de 50, no
Maracand, foi — quem sabe? — o primeiro momento em que o pais chorou como

brasileiro de forma sincronizada, total e universalmente.

CONCLUSAO

Como as brigas de galo de Bali, tdo bem estudadas por Clifford Geertz (1989), o
futebol é uma histdria que nds, brasileiros, contamos para nés mesmos, de um
certo ponto de vista. No Brasil, o futebol € um discurso capaz de criar muitas
identidades. Funda-as, como busquei revelar aqui, de modo profundo, "real" e
concreto no sentido das emocdes despertadas pelo orgulho da nacionalidade. E
por ser vitorioso, o futebol é um discurso capital sobre a nacionalidade. Nao é
simplesmente um outro discurso sobre a brasilidade, ele é fundamental para sua
constitui¢do. Nao ha divida que o futebol € um mapa alternativo, mas € um mapa
tdo real quanto aquele da vida econdmica ou politica, pois possibilita o sentimento
da nacdo. Mais que isso: ele possibilita uma imagem da nagdo quase que a revelia
das condi¢des econdmicas e das imagens negativas do Brasil, sistematicamente
veiculadas pelos 6rgéos de formacao da opinido publica.

Esse mundo alternativo onde os lugares ndo estdo fixos, onde pessoas de classes
diferentes se relacionam através da légica clanica do futebol, apresenta-se como
mais justog. Seria um erro sociolégico crasso pensar que o futebol mistifica a
realidade dura e cruel, mascarando de modo barato as dificuldades da "vida".
Explica-lo por meio desse tipo de argumento ndo faz justica a complexidade desse
universo. O futebol ndo € 6pio do povo, ele é o Brasil lido como uma malha
complexa com implica¢des nas dimensdes civica, nacional, econdmica e politica,
e também sentido como uma entidade concreta que reage, que comenda, que vive,
que morre e, sobretudo, que é vitoriosa.

Afirmo que o futebol se apresenta como uma realidade contrastante com a da vida
"socioeconOmica", sendo, assim, concretamente, uma critica social a nossa
sociedade. Afirmo, também, que o futebol € responsavel direto pela formacdo da
nacdo brasileira, em fun¢fo da identificacdo nacional com a Selecdo e da extensdo
dessa "malha" clanica por todo o pais. Finalmente. cabe destacar um fato curioso:



um dos principais elementos de constitui¢do da nagdo brasileira € "um sistema
alternativo de classificacdo".

(Recebido para publicacdo em junho de 1999)

(Versao definitiva em janeiro de 2000)

NOTAS:

* Este artigo deve muito a Roberto DaMatta pelas cruciais sugestdes e correcoes
feitas a diferentes versdes do mesmo. Vadrias reflexdes foram por ele
generosamente sugeridas, enquanto algumas idéias originais foram melhor
desenvolvidas a partir de suas observagdes. Os comentdrios e idéias de Marcos
Lanna também foram importantes. Agradeco igualmente o 6timo julgamento
oferecido pelo outro parecerista de Dados. Por fim, agradeco a prépria Dados e a
Charles Pessanha, seu editor, que tanto contribuiu para o desenvolvimento do
texto, facilitanto o didlogo com DaMatta.

1. Para obras académicas que tratam da histéria do futebol, ver, p. ex., Witter
(1990); Melhy e Witter (1982).

2. Para Turner (1957), os dramas sociais sdo episddios de tensdo e conflito em que
as relacdes sociais do grupo estdo em "perigo".

3. Apenas indico aqui a importancia dos meios de comunica¢do na difusao do
futebol. Uma andlise sistemdtica deve levar em conta a relevancia dessa questdo e
discuti-la criticamente, o que ndo foi possivel fazer neste artigo.

4. Os motivos que levam a filiagdo a um ou outro clube é uma outra pesquisa, pois
sdo varios e complexos demais para os limites deste artigo.

5. Para uma andlise de clubes locais como clds que servem para pensar relagdes
locais de poder, ver a criativa andlise de Lanna (1995), principalmente o capitulo
2, na parte que trata da dualidade (:103-119). Interessante notar que em Sdo Bento
do Norte (cidade analisada pelo autor) os clubes locais assumem o nome e as
cores de times-clas nacionais, como Flamengo, Palmeiras, Vasco, Sdo Paulo, e até
mesmo internacionais, como o Arsenal.

6. Sao comuns no ambiente futebolistico brasileiro as chamadas "relag¢des
jocosas". Elos que retinem a um sé tempo distancia, agressividade e solidariedade
como quer a velha teoria de Radcliffe-Brown (1973).

7. DaMatta (1994) sugere que essa inseguranga existe porque o futebol é jogado
com o pé e ndo com a mao, o que amplia as possibilidades de erro no jogo e de
resultados inesperados.



8. Aqui, ent@o, chegamos a concordar com DaMatta no que se refere ao aspecto
igualitario do futebol.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

DAMATTA, Roberto. (1979), Carnavais, Malandros e Herdis: Para uma
Sociologia do Dilema Brasileiro. Rio de Janeiro, Zahar.

___ (org.). (1985), Universo do Futebol. Rio de Janeiro, Ed. Pinakoteke.

___. (1986), Exploracdes. Ensaios de Sociologia Interpretativa. Rio de Janeiro,
Ed. Rocco.

__.(1994), "Antropologia do Obvio: Notas em torno do Significado do Futebol
Brasileiro". Revista USP, Dossié Futebol, n® 22.

DUMONT, Louis. (1966), Homo Hierarchicus: Essay sur les Systemes de Castes.
Paris, Gallimard.

FAURE, J. e SUAUD, C. (1994), "Les Enjeux du Football". Actes de la
Recherche en Sciences Sociales, n° 103, pp. 4-31.

FREYRE, Gilberto. (1964), "Introducao", in Mério Filho, O Negro no Futebol
Brasileiro. Rio de Janeiro, Ed. Civilizacdo Brasileira.

GEERTYZ, Clifford. (1989), A Interpretacdo da Cultura. Rio de Janeiro, Ed.
Guanabara.

GIL, Gilson. (1994), "O Drama do ‘Futebol-Arte’: O Debate sobre a Sele¢do nos
Anos 70". Revista Brasileira de Ciéncias Sociais, ano 9, n° 25, pp. 100-109.

GLUCKMAN, Max. (1987), "Andlise de uma Situagao Social na Zululandia
Moderna", in B. Feldman-Bianco (org.), Antropologia nas Sociedades
Contempordneas. Sao Paulo, Global.

LANNA, Marcos. (1995), A Divida Divina: Troca e Patronagem no Nordeste
Brasileiro. Campinas, SP, Ed. da Unicamp.

LYRA FILHO, J. (1973), Introducdo a Sociologia dos Esportes. Rio de Janeiro,
Ed. Bloch.

MELHY e WITTER, J. (orgs.). (1982), Futebol e Cultura. Sao Paulo, Imprensa
Oficial/Arquivo do Estado.

RADCLIFFE-BROWN. A. R. (1973). "A Teoria Socioldgica do Totemismo". in



Estrutura e Fungdo na Sociedade Primitiva. Petrépolis, RJ, Ed. Vozes.

REIS, Elisa. (1983), The Nation-State as Ideology: The Brazilian Case. Rio de
Janeiro, [UPERJ, mimeo.

SAHLINS, Marshall. (1988), Cultura e Razdo Prdtica. Rio de Janeiro, Ed. Jorge
Zahar.

SHIRTS, M. (1982), "Futebol no Brasil ou Football no Brazil?", in Melhy e J.
Witter (orgs.), Futebol e Cultura. Sdo Paulo, Imprensa Oficial/Arquivo do Estado.

TURNER, Victor. (1957), Schism and Continuity in an African Society. Oxford,
Oxford University Press.

__ . (1974), Dramas, Fields and Metaphors: Symbolic Action in Human Society.
Ithaca/London, Manchester University Press.

WITTER, J. (1990), O que E Futebol. Sio Paulo, Ed. Brasiliense.

ABSTRACT

Soccer, Clans, and Nation

In an exploration of aspects of soccer and nation in Brazil, the article
demonstrates how soccer serves to organize and classify reality by dividing the
world into clan-teams. Approaching soccer as more than a metaphor, the article
analyzes soccer teams as clans that are parts of a specific universe, where people
are divided according to their support for a given team. As a system for
classifying reality within people’s day-to-day lives, this universe brings people
together and transforms vertical relationships into horizontal ones. Lastly, the
article analyzes the relation between this type of classification and the
construction of the Brazilian nation. The main purpose is to propose new issues
and approaches pertinent to a sociological reading of Brazilian soccer.
Keywords: soccer; nation; sociology of sports

RESUME

Football, Clans et Nation

Dans cet article on examine certaines questions sur le football et la nation au
Brésil. On cherche a montrer que le football agit comme une forme d’organisation
et de classement de la réalité, par le biais d’une répartition du monde en équipes-
clans. Dans un cadre ou le football va au-dela de 1a métaphore, on analyse les
clubs comme des "clans", en cherchant a les saisir comme des éléments d’un
univers particulier, ou les personnes sont rangées selon leur affiliation a un club.
Cet univers est un systeme de classement de la réalité qui opere sur le quotidien
des gens, les rapprochant et rendant horizontale la verticalité des relations. On
finit par examiner le ranoort entre cette forme de classement et la construction de



la nation brésilienne. Le but central du travail est de soulever des questions et
approches nouvelles en vue d’une lecture sociologique du football au Brésil.
Mots-clé: Football; nation; sociologie du sport
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